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2012년초 미연방고속도로교통안전국(NHTSA, National Highway Traffic Safety Administration)에서는 운

전과 무관한 차량 탑재 전자 기기 조작이 유발하는 시각 및 신체적 주의분산을 줄이기 위한 자발적 가이드

라인을 발표하였다. 이러한 NHTSA 가이드라인은 정보통신, 네비게이션, 엔터테인먼트와 관련된 차량 전장

품 설계에 직접적인 영향을 미치게 되므로, 우리나라 자동차 산업에서도 적극적인 검토가 필요하다. 

이에 본 연구에서는 대부분의 NHTSA 가이드라인에서 사용되고 있는 운전 시뮬레이터 시험방법을 분석하

고, NHTSA 가이드라인에서 제시한 운전 시뮬레이션 환경 구축 사례를 소개하고자 한다. 운전 시뮬레이터 

시험 환경은 운전 시뮬레이터 셋업, 시나리오 설계 뿐만 아니라, 시선추적장치를 이용한 평가 방법 등 전

반적인 평가 항목을 분석하기 위한 도구까지 포함한다. 

 

 


